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Циљ предмета 

Предмет уводи студенте у основне концепте развоја компјутерских игара у оквиру развојног окружења 

Unity 3D применом C# програмског језика. Студенти се упознају са компонентама Unity 3D развојног 

окружења, синтаксом C# програмског језика, и основним елементима објектно-оријентисаног (ОО) 

програмирања. Кроз рад у алату Unity 3D студент се оспособља за примену свих елемената које свака 

видео игра треба да садржи, као и за самостално креирање 2Д и 3Д игара. 

Исход предмета  

Познавање основних процеса рада софтверског окружења Unity 3D за равој компјутерских игара. 

Познавање организације C# програма: типова података, променљивих, условних исказа, петљи и низова, 

и објектно оријентисаних концепата. 

Студенти су оспособљени да креирају просте 2Д и 3Д игре применом софтверског окружења Unity 3D и  

C# скрипти. 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

Увод у развој видео игара, Основи развојног окружења Unity 3D, Креирање пројекта, сцене и објеката, 

Градивни блокови Unity 3D скриптинга. Променљиве и компоненте, Доношење одлука, Петље, Листе и 

низови, Методе, Класе и објектно-оријентисано размишљање, Дизајн игре, Елементи сцене видео игре 

(ниво, осветљење, анимације, систем честица), Кретање, контрола камере и судари (колизије), Скриптинг 

механике игре, Систем менија и кориснички интерфејс, Вештачка интелигенција и понашање 

непријатеља, Примери имплементације 2Д и 3Д игара. 

Практична настава  

Примена софтверског алата Unity 3D и C# програмског језика за креирање једноставних 2Д и 3Д видео 

игара. Рад на вежбама подразумева примену стечених знања у циљу развоја видео игре. 
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Број часова  активне наставе Теоријска настава: 30 Практична настава:  30 

Методе извођења наставе 

Проблемски-оријентисана настава, практична настава, самостални рад студената, консултације. 

Комбинација класичне наставе са е-учењем и уз одговарајућу литературу. 

Практична настава се обавља у рачунарским учионицама, на којима студенти самостално или уз помоћ 

асистената решавају реалне проблеме из области примене Unity 3D софтверског окружења и C# 

програмског језика. 

Оцена знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 15 

практична настава 30 усмени испит 15 

пројекaт 30   
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